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近年，車載や監視カメラ，ロボット等の組込みシステムにおいて高精度な歩
行者認識を実現したいという要求がある．しかし組込みシステムにおいては
物理的な大きさや消費電力等の制約が厳しく，動作周波数の高い最新のプ
ロセッサ等を利用することが難しい．そこで本研究では組込みシステム上で
の実時間歩行者認識を目指し，Co‐HOG を用いた歩行者検出手法の専用

ハードウェアを実装する．Co‐HOG は高精度な歩行者検出手法の1つであ
り，かつアルゴリズムに多くの並列性が含まれており，専用ハードウェアによ
る高速化が見込める．今回の実装により，専用ハードウェアで処理を実行す
ることで 320x240 画素の画像を最大で 33 fps で処理可能であることがわ
かった．

近年，歩行者と車両の衝突回避による交通事故の削減を目的とした自動車の運転補助や，防犯対策の1つである監視
カメラによる侵入者検知の実現を目指して，歩行者認識に関する研究が盛んに行われている．今回の成果は専用ハー
ドウェアでの実装によって，低消費電力と実時間処理を両立しており，これらの組込みシステムの分野において積極的
に利用されるものと期待される．




